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LUCES INTERACTIVAS CON MAGIA

La intensidad, la tonalidad y la calidad de la lus son determinantes Imagoned supenones, coquenda y dere
) para crear atmdsferas artificiales. 5i, ademds, se consigue aunar cha, lamparas de la werie One or Two
disefo & investigacién tecnolégica para crear efectos encantadores (2004}, kobricodos o boss de resing mo
gue provogquen reacciones emoclonales en los individuos; el disefia-  deodo que rompe hooo oriba
dor habri tomado la direccién correcta. Jamas Clar lo sabe. ton o e ol |
Texio: Pia Minchot § Folon: J.Clar cajo luminica que en 1w inlerar enceerra

ertructurn de pleoglos. Cont

wensones de oudio, coda una de dlos se

enciende segin ceros niveles de sonido
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JAMES CLAR

Inlogm SUPDTION, |gmguora Form 1. Su moteried difuse

rital 1o W i parmits morupula i himinico, propedcionandd

i v oe b estéhca wigy iz dibuso o direcho de forma senailla
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JAMES CLAR
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i 4 JAMES CLAR

Imagen izquierda, Fobrico (2004). Partienda del espoc clisafi
do por el argustecto Tadoo Ande, el arisha James Clor deeis una
instalocicn sonor que se integrobsa en ka escolero rosera, prody
ciardn scot do los sonidoy que realizoba e visarne

Imagenes derecho, do arriba o abojo, You & Me [2004]; una
lumingrio minimalivse de relociones dendmices, compuesio por
e fubos Ausrescontes suspendidas desde lases, Formando
dos palabros diferertes, you-me

Junio o esias lineos, Blue 88 [2004); una piezo nleroclivo gue

hase referencia o lay primeros oplicocones de LED's
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